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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pemanfaatan media video berbasis Canva
terhadap hasil belajar peserta didik di kelas VII SMP Negeri 5 Pontianak pada mata
pelajaran IPS khususnya pada materi interaksi sosial. Pada penelitian ini, peneliti
menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain quasi-eksperimental yang
melibatkan dua kelompok yaitu kelompok kontrol (media cetak) dan kelompok
eksperimen (media video berbasis Canva). Hasil dari penelitian ini menunjukkan
bahwa tidak ada pengaruh yang signifikan dari hasil uji wilcoxon dengan nilai
signifikansi sebesar 0,445 lebih besar dari 0,05. Kemudian, penelitian ini juga
menunjukkan adanya pengaruh yang signifikan pada pembelajaran menggunakan
media video berbasis Canva terhadap hasil belajar peserta didik. Hal ini terbukti
melalui uji paired sample t-test dengan nilai signifikansi sebesar nilai asymp sig (2-
tailed) sebesar 0,001 yang berarti lebih kecil dari 0,05. Temuan penelitian ini juga
menunjukkan dampak yang signifikan dari pembelajaran menggunakan media
Canva terhadap hasil belajar, dengan effect size sebesar effect size sebesar 0,518
dimana dapat dikategorikan sebagai efek sedang.

Kata Kunci : Video Pembelajaran, Canva, Hasil Belajar
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MOTTO

"Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan.™

(Q.S Al-Insyirah : 5)

“Dan bersabarlah kamu, sesungguhnya janji Allah adalah benar”

(Q.S Ar-Rum : 60)

“Pada sebuah garis waktu yang merangkak maju, akan ada saatnya kau terluka
dan kehilangan pegangan. Yang paling menggiurkan setelahnya adalah berbaring,
menikmati kepedihan dan membiarkan garis waktu menyeretmu yang niat-tak niat

menjalani hidup. Lantas, mau sampai kapan? Sampai segalanya terlambat untuk
dibenahi? Sampai cahayamu benar-benar padam? Sadarkah bahwa Tuhan
mengujimu karena Dia percaya dirimu lebih kuat dari yang kau duga? Bangkit.

Hidup takkan menunggu”

(Fiersa Besari)

“Jalan panjang kita semoga menyenangkan, semua menjaga dari kiri-kanan,

senang mereka melihat kita senang”

(Nadin Amizah)

“Semua jatuh bangunmu hal yang biasa, angan dan pertanyaan waktu yang
menjawabnya, berikan tenggat waktu bersedihlah secukupnya, rayakan

perasaanmu sebagai manusia”

(Baskara Putra — Hindia)

vii
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan dapat diartikan sebagai usaha dan rencana guru untuk
mewujudkan proses pembelajaran yang aktif, kreatif, inovatif dan
menyenangkan agar peserta didik dapat belajar secara aktif dan
mengembangkan potensi dirinya. Implementasi dalam usaha pendidikan
dapat diwujudkan dalam interaksi guru dan peserta didik di kelas yang
diwujudkan dalam bentuk kegiatan belajar mengajar. Mata pelajaran IPS
atau Social Studies menurut National Council for the Social Studies atau
disingkat dengan NCSS (1994) menyimpulkan 10 tema tentang ilmu sosial
yang meliputi: 1) budaya yang terangkum dalam Ilmu Antropologi dan
Sosiologi; 2) waktu, kesinambungan, dan perubahan yang termasuk di
dalam Iimu Sejarah; 3) orang, tempat, dan lingkungan yang dibahas pada
IImu Geografi; 4) pengembangan individu dan identitas yang merupakan
pembahasan dari llmu Psikologi dan Antropologi; 5) individu, kelompok,
dan institusi yang merupakan bagian dari llmu Sosiologi, Antropologi,
Psikologi, Politik dan Sejarah; 6) kekuasaan, kewenangan, dan tata kelola
yang bagian dari llmu Pemerintahan, Politik, Sejarah, dan Hukum; 7)
produksi, distribusi, dan konsumsi yang merupakan bagian dari
pembahasan llmu Ekonomi; 8) ilmu pengetahuan, teknologi, dan
masyarakat yang merupakan bagian dari llmu Sejarah, Geografi, Ekonomi,

IImu Kepegawaian dan Pemerintahan; 9) koneksi global yang masuk dalam



kategori IImu Geografi, Budaya dan Ekonomi; dan 10) cita-cita dan praktik
kewarganegaraan yang mana masuk kategori Ilmu Sejarah, Politik,
Antropologi, Studi Global, Hukum dan Pendidikan Hukum.

Pembelajaran IPS di tingkat SMP merupakan perpaduan dari
berbagai disiplin ilmu yaitu Sosiologi, Geografi, Sejarah dan Ekonomi
(Kemendikbud, 2018). Pembelajaran IPS yang diajarkan di sekolah
diharapkan dapat melatih kemampuan peserta didik terhadap kepekaan
sosial, berpartisipasi dalam bidang sosial serta memiliki jiwa peduli sosial
(Rafidah, Fadhila, Rustini & Wahyuningsih, 2022). Untuk mencapai tujuan
belajar dengan hasil belajar yang maksimal perlu adanya metode dan media
yang digunakan oleh guru untuk menyampaikan maksud dan tujuan
pembelajaran kepada peserta didik.

Salah satu inovasi dalam media pembelajaran yaitu platform Canva
yang dapat dijadikan sebagai media pembelajaran dengan desain visual
yang menarik agar dapat menarik perhatian peserta didik. Berdasarkan hasil
penelitian yang dilakukan oleh Muhammad, Filla, dan Mudinillah (2022)
menyatakan bahwa media pembelajaran audiovisual dengan aplikasi Canva
baik digunakan pada saat proses pembelajaran, sehingga pembelajaran lebih
mudah diatur. Kemudian pendapat tersebut didukung dengan hasil dari
penelitian yang dilakukan oleh Hapsari & Zulherman (2021) menunjukkan
bahwa media video animasi berbasis aplikasi Canva untuk pembelajaran
IPS dapat meningkatkan motivasi dan prestasi belajar serta cocok digunakan

dalam proses pembelajaran. Hal ini juga didukung dengan hasil penelitian



yang dilakukan oleh Merdiana & Yamlean (2022) yang menyatakan bahwa
penggunaan media Canva berpengaruh terhadap hasil belajar IPS peserta
didik kelas VI11 di SMP Nurul Hidayah.

Manfaat platform Canva dalam pembelajaran ini salah satunya
menciptakan tampilan materi yang menarik untuk disajikan kepada peserta
didik. Selain itu, guru juga dapat mengembangkan kemampuan dalam
menyajikan materi dengan mengembangakan kreativitas di platform Canva
ini, seperti membuat video pembelajaran. Pada platform Canva guru dapat
mengkreasikan materi yang akan disampaikan dalam bentuk video
pembelajaran dengan memanfaatkan fitur-fitur yang ada sehingga akan
berdampak pada hasil belajar peserta didik. Dalam penelitian yang
dilakukan oleh Rizanta & Arsanti (2022) menyatakan bahwa pentingnya
media pembelajaran untuk menunjang pendidikan. Media yang disajikan
saat ini lebih mengutamakan teknologi dan komunikasi dalam bidang
pendidikan. Bagaimana media pembelajaran memerlukan sarana berupa
ilmu pengetahuan dan mengasah kreativitas maupun kompetensi peserta
didik dalam pembelajaran di sekolah. Platform Canva dapat digunakan
dalam lingkungan pendidikan. Platform Canva merupakan aplikasi online
yang memiliki berbagai template dan fitur bawaan untuk membantu guru
dan peserta didik mempermudah dalam penerapan pembelajaran berbasis
teknologi, keterampilan, kreativitas, dan manfaat lainnya yang akan dicapai.
Hal ini didukung oleh penelitian Fatimah, Iskandar, Abustang & Rosarti

(2022) yang menyatakan bahwa kegiatan pembelajaran guru dan peserta



didik yang menggunakan media pembelajaran berupa video pembelajaran
mengalami peningkatan skor pada setiap pertemuan, yang berdampak pada
hasil belajar IPS peserta didik.

SMP Negeri 5 Pontianak merupakan sekolah negeri yang dinaungi
oleh Dinas Pendidikan Kota serta berakreditasi A. Kurikulum yang
digunakan di SMP Negeri 5 merupakan kurikulum Merdeka Belajar pada
kelas VII sampai IX. Pembelajaran IPS di SMP Negeri 5 Pontianak
dilaksanakan selama 4 jam pertemuan dalam satu minggu. Terdapat 3 orang
guru yang mengajar mata pelajaran IPS di sekolah tersebut. Pada kelas VII
mata pelajaran IPS hanya diampu oleh 1 orang guru IPS. Fasilitas yang
tersedia di SMP Negeri 5 Pontianak dan dapat digunakan oleh peserta didik
ialah laboratorium, ruang belajar, perpustakaan, ruang OSIS, toilet, kantin,
lapangan, koperasi dan ruang serbaguna.

Berdasarkan hasil pra-riset yang telah peneliti lakukan, peneliti
menemukan bahwa media video berbasis Canva belum banyak digunakan
di sekolah. Oleh karena itu, pada penelitian ini peneliti tertarik untuk
menguji apakah ada manfaat media video pembelajaran berbasis Canva
dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik pada pembelajaran IPS di
sekolah yang mana masih terdapat peserta didik yang belum tuntas dalam
hasil belajar IPS, yaitu pada kelas VII SMP Negeri 5 Pontianak pada materi

pembelajaran "Interaksi Sosial”.



B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, maka

ditemukan beberapa masalah umum yaitu “bagaimana pemanfaatan video

pembelajaran berbasis Canva dalam meningkatkan hasil belajar IPS pada

peserta didik kelas VI SMP Negeri 5 Pontianak”. Adapun rumusan masalah

penelitian yang akan diuraikan sebagai berikut:

1.

Bagaimana hasil belajar pada pembelajaran dengan media cetak di kelas
kontrol?

Bagaimana hasil belajar pada pembelajaran dengan media video
berbasis Canva di kelas eksperimen?

Apakah pembelajaran dengan media video berbasis Canva efektif
digunakan untuk pembelajaran IPS di kelas VII SMP Negeri 5

Pontianak?

Tujuan Penelitian

Berdasarkan dari rumusan masalah, adapun yang menjadi tujuan

dalam penelitian ini adalah untuk mengetahui:

1.

Mengetahui hasil belajar pada pembelajaran dengan media cetak di
kelas kontrol.

Mengetahui hasil belajar pada pembelajaran dengan media video
berbasis Canva di kelas eksperimen.

Mengetahui efektifitas dari pembelajaran menggunakan media video
berbasis Canva untuk pembelajaran IPS di kelas VII SMP Negeri 5

Pontianak.



D. Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian ini meliputi manfaat teoritis dan manfaat
praktis, sebagai berikut:
1. Manfaat Teoritis
Diharapkan dari hasil penelitian ini dapat menyumbangkan teori
tentang penggunaan media video berbasis Canva dalam pembelajaran
IPS, khususnya untuk dapat meningkatkan hasil belajar IPS kelas VII
SMP. Dengan demikian, media video berbasis Canva sebagai salah satu
media pembelajaran yang dapat digunakan dalam penyampaian materi
sebagai alat penunjang hasil belajar peserta didik khususnya dalam
pelajaran IPS.

2. Manfaat Praktis

a) Bagi Peserta Didik
Hasil penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan motivasi
belajar dan daya tarik peserta didik dalam pelajaran IPS sehingga
dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik.
b) Bagi Guru
Hasil penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan
kreatifitas guru untuk dapat memanfaatkan media pembelajaran
berbasis teknologi sehingga dapat menciptakan pembelajaran yang

aktif dan tidak membosankan.



c) Bagi Peneliti
Sebagai sarana menambah wawasan serta mendorong
peneliti untuk dapat lebih kreatif dalam mengembangkan media
pembelajaran berbasis teknologi dan sebagai pengalaman dalam
menerapkan pembelajaran menggunakan media pembelajaran
berbasis teknologi.

E. Ruang Lingkup Penelitian

Ruang lingkup dalam penelitian ini dimaksudkan memberi
gambaran yang jelas mengenai batasan penelitian sehingga dapat
menghindari kesalahpahaman. Untuk memperjelas ruang lingkup dalam
suatu penelitian, selanjutnya akan dijelaskan tentang variabel penelitian dan
definisi operasional.

1. Variabel Penelitian

Variabel penelitian adalah objek, properti, atribut, atau nilai
seseorang atau aktivitas yang memiliki banyak variasi satu sama lain
dan ditentukan oleh peneliti untuk mempelajarinya dan menarik
kesimpulan (Ulfa, 2021). Adapun yang menjadi variabel dalam
penelitian ini sebagai berikut :

a. Variabel Independen (X)
Variabel independen atau variabel bebas merupakan suatu
bentuk variabel yang berpengaruh dalam menentukan penyebab

perubahan atau munculnya variabel dependen. Oleh karena itu,



variabel independen (X) penelitian ini yaitu pemanfaatan media
video berbasis Canva dan media cetak.
b. Variabel Dependen (Y)

Variabel dependen atau variabel terikat merupakan suatu
bentuk variabel yang dipengaruhi oleh sesuatu hal dan menjadi
suatu akibat dalam penelitian karena adanya variabel independen.
Untuk itu yang menjadi variabel dependen dalam penelitian ini
yaitu hasil belajar peserta didik pada pembelajaran IPS kelas VI
SMP Negeri 5 Pontianak pada materi pembelajaran "Interaksi
Sosial”.

2. Definisi Operasional

Definisi operasional merupakan definisi yang memberi peneliti
pernyataan tentang apa yang diperlukan untuk menjawab pertanyaan
atau menguji hipotesis penelitian, khususnya dalam penelitian
kuantitatif. Definisi operasional adalah penjelasan atau pendefinisian
dari sebuah konsep yang bersifat abstrak dari variabel yang akan diteliti
sehingga mampu memudahkan peneliti dalam melakukan pengukuran
(Ridha, 2017). Adapun definisi operasional dalam penelitian ini
diantaranya sebagai berikut:

a. Pemanfaatan Video Pembelajaran
Pemanfaatan video pembelajaran dalam penelitian ini yaitu
pelaksaan proses pembelajaran dengan media video. Proses

pembelajaran ini didasarkan pada modul ajar dan lembar observasi.



Adapun media audio-visual yang digunakan pada penelitian ini
berkaitan dengan Interaksi Sosial, yaitu berupa pengertian interaksi
sosial, ciri-ciri interaksi sosial, syarat-syarat interaksi sosial, faktor
pendorong interaksi sosial dan bentuk-bentuk interaksi sosial.
b. Hasil Belajar
Dalam penelitian ini, hasil belajar merupakan nilai yang
didapatkan di akhir pembelajaran melalui tes pilihan ganda yang

dujikan terkait pengetahuan sebanyak 15 soal.



