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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis implikasi penerapan model pembelajaran
project based learning melalui media canva pada pembelajaran sosiologi di kelas XI
Sosiologi 4 MAN 2 Pontianak. Penelitian ini berfokus pada implikasi aspek kognitif,
afektif dan psikomotorik. Metode dalam penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif
dengan jenis deskriptif. Teknik pengumpulan data berupa observasi, wawancara dan
dokumentasi. Sumber data dalam penelitian ini terdiri dari sumber primer dan sumber
sekunder. Sumber primer terdiri dari guru mata pelajaran sosiologi dan peserta didik kelas
XI Sosiologi 4 MAN 2 Pontianak, serta data sekunder berupa dokumen di MAN 2
Pontianak, baik dari segi identitas sekolah, daftar nama-nama peserta didik, dan juga daftar
nilai siswa berupa nilai kognitif, afektif dan psikomotorik. Hasil penelitian ini
menunjukkan peningkatan terhadap aspek kognitif, afektif, dan psikomotorik peserta didik.
Implikasi aspek kognitif terlihat dari hasil nilai pengethuan peserta didik terhadap materi
yang disampaikan guru pada pembelajaran project based learning melalui media canva.
Implikasi aspek afektif terlihat dari hasil sikap peserta didik terhadap mata pelajaran, guru,
materi dari pokok-pokok bahasan, dan terhadap hubungan sosial peserta didik selama
proses pembelajaran berlangsung. Implikasi aspek psikomotorik terlihat dari hasil proyek
yang dihasilkan peserta didik dalam pembelajaran project based learning melalui media
canva yaitu berupa poster. Sehingga kesimpulannya, penerapan model pembelajaran
project based learning melalui media canva memberikan peningkatan terhadap hasil
belajar siswa baik itu dari aspek kognitif, afektif, maupun psikomotorik. Implikasi
penelitian ini juga dapat meningkatkan kualitas pembelajaran, keterlibatan peserta didik
secara aktif dalam menghasilkan sebuah produk dan penguasaan terhadap teknologi yang
inovatif dalam konteks pendidikan.

Kata Kunci: Project Based Learning, Canva, Pembelajaran Sosioogi
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ABSTRACT

This research aims to analyze the implications of implementing the project based
learning model through Canva media in sociology learning in class X1 Sociology 4
MAN 2 Pontianak. This research focuses on the implications of cognitive, affective
and psychomotor aspects. The method in this research uses a qualitative approach
with a descriptive type. Data collection techniques include observation, interviews
and documentation. Data sources in this research consist of primary sources and
secondary sources. Primary sources consist of sociology subject teachers and
students of class , affective and psychomotor. The results of this research show an
increase in the cognitive, affective and psychomotor aspects of students. The
implications of the cognitive aspect show that the average student score reaches
90.22. The implications of the affective aspect can be seen from the results of
students' attitudes towards subjects, teachers, material from the subject matter, and
towards students' social relationships during the learning process. The implications
of the psychomotor aspect can be seen from the project results which were produced
with an average value of 87.04. So in conclusion, the application of the project
based learning model through Canva media provides an increase in student
learning outcomes both from cognitive, affective and psychomotor aspects. The
implications of this research can also improve the quality of learning, active
involvement of students in producing a product and mastery of innovative
technology in the educational context.

Keywords: Project Based Learning, Canva, Sociology Learning
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MOTTO

“Allah tidak akan membebani seseorang melainkan sesuai dengan

kesanggupannya”

(QS. Al-Bagarah 2:286)

“Jadilah seperti mutiara, walaupun kamu berada di tempat kotor bentukmu akan
selalu memancarkan keindahan sehingga tak semua orang dapat menjadi seperti
dirimu”

(Ayahku, Sunaryo)

“Hidup itu butuh DUIT (Do ’a, Usaha, Ikhtiar, Tawakal)”

(Dr. Imran, M.Kes)

“Di balik setiap halaman yang terselesaikan, ada cerita perjuangan yang hanya
kamu yang tahu. Maka Lelah itu pasti, tapi selesai itu pilihan”

(Alfia Syafira)

“Jalur langit memang tak nampak oleh mata tapi insyaallah tertata ”

(Fadli lhsan)
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BAB 1
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Pendidikan merupakan sarana atau jembatan bagi manusia untuk mampu
mengembangkan potensi diri melalui proses pembelajaran yang diperoleh.
Sebagaimana kita ketahui, hal itu tercantum dalam UUD 1945 Pasal 31 Ayat 1
yang menyatakan bahwa “Setiap warga negara berhak menerima Pendidikan”.
Jadi, jelas bahwa pendidikan adalah hak setiap orang individu untuk
mendapatkannya karena dengan adanya pendidikan diharapkan bisa
melahirkan generasi penerus bangsa dengan individu-individu yang cerdas dan
berkualitas yang berarti generasi yang mampu memanfaatkan kemajuan yang
ada dengan sebaik mungkin. Oleh karena itu, pendidikan sangatlah penting dan
harus diberikan kepada setiap orang warga negara sejak usia dini.

Undang-undang Sistem Pendidikan Nasional Nomor 20 Tahun 2003
menyatakan bahwa pendidikan merupakan usaha sadar dan terencana untuk
menciptakan suasana belajar dan proses pembelajaran yang peserta didiknya
dapat secara aktif mengembangkan potensi yang dimilikinya baik itu dalam
kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan,
akhlak mulia dan keterampilan yang dibutuhkan oleh masyarakat berbangsa

dan bernegara (Hakim, 2016).



Kegiatan belajar mengajar merupakan suatu proses interaksi atau
hubungan timbal balik antara guru dan peserta didik dalam satuan
pembelajaran. Proses belajar mengajar memerlukan kondisi yang
memungkinkan peserta didik dapat belajar dengan baik. Guru harus
menciptakan kondisi pembelajaran yang kondusif di kelas bagi peserta didik
dan guru juga harus mampu menjadikan pengajaran lebih efektif dan menarik
sehingga materi pembelajaran yang disampaikan nantinya akan membuat
peserta didik merasa senang dan merasa perlu untuk mempelajari materi
tersebut dan tentunya pembelajaran tersebut akan berdampak pada kemampuan
peserta didik dan peningkatan keaktifan belajar siswa (Monika, 2020).

Namun, dalam praktiknya, menciptakan suasana pembelajaran yang
kondusif dan interaktif seringkali menemui tantangan, terutama ketika metode
atau model pembelajaran yang digunakan kurang relevan dengan kebutuhan
belajar peserta didik di era digital. Salah satu pendekatan yang dapat diterapkan
adalah model pembelajaran project based learning yang menekankan pada
pembelajaran berbasis proyek untuk mendorong peserta didik berpartisipasi
aktif dalam proses belajar. Begitu pula yang terjadi di MAN 2 Pontianak
dimana guru sudah mulai melakukan inovasi-inovasi terbaru dalam proses
pembelajaran, yaitu dengan menggunakan pembelajaran berbasis proyek
kepada para peserta didiknya kemudian hasilnya dibuat dalam bentuk media
canva yang nantinya akan dipersentasikan secara berkelompok di depan kelas.

Hal tersebut guru lakukan agar para peserta didik akan lebih aktif untuk dapat



berdiskusi dalam menyelesaikan peoyek yang ditugaskan secara bersama-
sama.

Model pembelajaran project based learning adalah salah satu model
pembelajaran yang mempunyai ciri khusus dengan merancang suatu kegiatan
yang mampu menghasilkan suatu produk dari proyek tersebut. Model
pembelajaran ini memberikan pengalaman belajar langsung bagi siswa melalui
kegiatan pembuatan proyek yang berujung pada penciptaan suatu produk. Jadi
diharapkan dengan adanya model pembelajaran berbasis proyek ini siswa
mampu mengembangkan pengetahuan secara konseptual dan keterampilan
berfikir kreatif dengan bekerja secara kolaboratif dan dapat memberikan solusi
yang mendalam solusi yang mendalam dalam menyelesaikan masalah yang
terjadi dengan menemukan hal-hal baru dan mampu berkreasi dalam
menemukan sebuah ide atau produk (Wulandari, 2019). Sehingga, model
pembelajaran project based learning dinilai efektif dalam menumbuhkan
pemahaman mendalam terhadap materi, terutama pada pembelajaran yang
memerlukan analisis sosial dan pengembangan wawasan, seperti sosiologi.

Penggunaan media pembelajaran sangat diuntungkan dengan adanya
teknologi. Teknologi modern tersedia dalam bentuk aplikasi yang dapat
digunakan dalam pendidikan. Salah satunya adalah aplikasi canva, canva
merupakan salah satu program yang dapat digunakan dalam pembuatan media
pembelajaran.kemudian canva juga digunakan untuk membuat grafik media
sosial, dokumen, poster, presentasi, dan konten visual lainnya. Selain itu,

perangkat lunak ini menawarkan banyak contoh desain yang dapat digunakan



(template). Sehingga canva ini sangat praktis untuk digunakan sebagai media
pembelajaran (Amini & Pujiharti dalam Irwoman, 2023).

Berdasarkan hasil pra riset berupa wawancara pada tanggal 17 Januari
2024 pukul 08.30 WIB yang telah peneliti lakukan, diketahui bahwa penerapan
model pembelajaran project based learning di MAN 2 Pontianak sudah baik
dikarenakan pembelajaran melalui model project based learning ini sangat
berpengaruh pada hasil belajar siswa dalam aspek kogpnitif, afektif, maupun
psikomotorik bagi peserta didik sehingga dalam pembelajaran project based
learning biasanya guru meminta peserta didik untuk membuat kelompok
kemudian didalamnya mereka saling berdiskusi untuk menghasilkan sebuah
produk nyata yang dapat digunakan dalam berbagai media pembelajaran, salah
satunya dengan media canva ini yang kemudian dipresentasikan ke depan
kelas. Adapun salah satu guru MAN 2 Pontianak yang sudah menggunakan
model dan media pembelajaran inovasi berbasis teknologi informasi dan
komunikasi tersebut adalah guru mata pelajaran sosiologi. Berikut ini juga
diperoleh data jumlah peserta didik kelas XI yang memilih sosiologi sebagai
pelajaran peminatan di kelas, dikarenakan MAN 2 juga sudah menerapkan
kurikulum merdeka jadi untuk kelas XI mereka dibebaskan untuk memilih
peminatan apa pada jurusan IPS, adapun kelas nya dibagi menjadi empat yaitu
X1 Sosiologi 1, XI Sosiologi 2, XI Sosiologi 3, dan XI Sosiologi 4 yang dapat

diuraikan pada tabel berikut ini:



Tabel 1.1 Data Peserta Didik kelas XI Sosiologi MAN 2 Pontianak 2024

Kelas Jumlah Peserta Didik
Xl Sosiologi 1 33
X1 Sosiologi 2 31
Xl Sosiologi 3 28
X1 Sosiologi 4 22
TOTAL: 114

Sumber: Data MAN 2 Pontianak 2024

Berdasarkan dari tabel di atas, jumlah data peserta didik kelas XI
Sosiologi Tahun 2024 MAN 2 Pontianak terdiri dari 4 kelas, diantaranya: XI
Sosiologi 1 dengan jumlah 33 peserta didik, XI Sosiologi 2 dengan jumlah 31
peserta didik, X1 Sosiologi 3 dengan jumlah 28 peserta didik, dan XI Sosiologi
4 dengan jumlah 22 peserta didik, sehingga total keseluruhan jumlah peserta
didik kelas XI Sosiologi Tahun 2024 MAN 2 Pontianak terdiri dari 114 orang
peserta didik.

Berdasarkan pra riset yang telah dilakukan peneliti, peneliti memilih
penelitian di kelas XI karena kelas XI peserta didik sudah bisa memilih mata
pelajaran pilihannya yang sesuai dengan bakat dan minatnya salah satunya
adalah mata pelajaran sosiologi yang bisa dipilih oleh peserta didik sebagai
kelompok mata pelajaran pilihan. Berbeda dengan kelas X yang dimana pada
kurikulum 2013, mata pelajaran IPS dipisahkan menjadi empat, yaitu geografi,
sosiologi, ekonomi, dan sejarah. Namun, pada kurikulum merdeka, mata

pelajaran IPS tidak dipisahkan menjadi mata pelajaran yang lebih spesifik.



Jadi, nama mata pelajarannya adalah IPS yang dimana didalamnya mencakup
semua cabang dari ilmu pengetahuan sosial, yakni geografi, sosiologi ekonomi
dan sejarah. Hal yang sama juga berlaku pada mata pelajaran IPA. Sehingga
peneliti memilih kelas XI untuk dilakukan penelitian, Adapun diantara 4 kelas
X1 Sosiologi yang ada, peneliti memilih kelas XI Sosiologi 4 dikarenakan
dikelas tersebut guru mata pelajarannya sudah mulai menerapkan model
pembelajaran project based learning melalui media canva.

Penggunaan model pembelajaran project based learning pada penelitian
ini adalah peserta didik akan dibentuk menjadi beberapa kelompok yang
nantinya guru akan memberikan penugasan berupa tugas proyek yang harus
peserta didik kerjakan secara berkelompok sehingga hasil akhir yang akan
diperoleh dari proses pembelajaran yang telah dilakukan berupa sebuah produk
nyata dari masing-masing kelompok berupa poster sosiologi yang akan dibuat
melalui aplikasi canva. Adapun penggunaan media canva pada penelitian ini
adalah setiap kelompok membuat tugas proyek berupa poster mengenai materi
sosiologi melalui smartphone peserta didik. Dalam proses pembuatannya
masing-masing kelompok bisa menggunakan berbagai template poster yang
sudah tersedia di aplikasi canva tersebut, kemudian dengan template yang
sudah tersedia, peserta didik menambahkan berbagai elemen-elemen
pendukung dengan tujuan memperindah dan mempercantik poster yang akan
mereka hasilkan.

Berdasarkan berbagai uraian dari latar belakang diatas, maka peneliti

tertarik untuk melakukan penelitian berupa “Implikasi penerapan model



pembelajaran project based learning melalui media canva pada pembelajaran

sosiologi di kelas XI Sosiologi 4 MAN 2 Pontianak.

B. Pertanyaan Penelitian
Berdasarkan latar belakang diatas, maka dapat dirumusan masalah yang
menjadi pokok pembahasan penelitian ini adalah “Bagaimana Implikasi
Penerapan Model Pembelajaran Project Based Learning Melalui Media Canva
Pada Pembelajaran Sosiologi Di Kelas XI Sosiologi 4 MAN 2 Pontianak?”
Adapun sub masalah sebagai berikut:
1. Bagaimana implikasi aspek kognitif dalam penerapan model pembelajaran
project based learning melalui media canva pada pembelajaran sosiologi
di kelas X1 Sosiologi 4 MAN 2 Pontianak?
2. Bagaimana implikasi aspek afektif dalam penerapan model pembelajaran
project based learning melalui media canva pada pembelajaran sosiologi
di kelas X1 Sosiologi 4 MAN 2 Pontianak?
3. Bagaimana implikasi aspek psikomotorik dalam penerapan model
pembelajaran project based learning melalui media canva pada

pembelajaran sosiologi di kelas XI Sosiologi 4 MAN 2 Pontianak?

C. Tujuan Penelitian
Adapun tujuan penelitian ini untuk mengetahui:
1. Implikasi aspek kognitif dalam penerapan model pembelajaran project
based learning melalui media canva pada pembelajaran sosiologi di kelas

XI Sosiologi 4 MAN 2 Pontianak?



2. Implikasi aspek afektif dalam penerapan model pembelajaran project
based learning melalui media canva pada pembelajaran sosiologi di kelas
X1 Sosiologi 4 MAN 2 Pontianak?

3. Implikasi aspek psikomotorik dalam penerapan model pembelajaran
project based learning melalui media canva pada pembelajaran sosiologi

di kelas X1 Sosiologi 4 MAN 2 Pontianak?

D. Manfaat Hasil Penelitian
Manfaat penelitian ini jika dilihat dari dua aspek yakni manfaat teoritis dan
manfaat praktis yaitu sebagai berikut:
1. Manfaat Teoritis
Penelitian ini dapat memberikan wawasan, informasi serta dapat
memberikan sumbangsih ide-ide baru untuk memperkaya konsep, teori
dan praktek serta perkembangan ilmu pengetahuan yang bermanfaat bagi
dunia pendidikan khususnya pada mata kuliah strategi pembelajaran
sosiologi dan inovasi media dan teknologi pembelajaran sosiologi dalam
implikasi penerapan model pembelajaran project based learning melalui
media canva pada pembelajaran sosiologi di kelas XI Sosiologi 4 MAN 2

Pontianak.

2. Manfaat Praktis
a. Bagi Peneliti
Penelitian ini dapat menambah wawasan dan ilmu pengetahuan

yang mendalam mengenai Implikasi Penerapan Model Pembelajaran



Project Based Learning melalui Media Canva pada Pembelajaran
Sosiologi Di Kelas XI Sosiologi 4 MAN 2 Pontianak.
b. Bagi Guru
Penelitian ini guru dapat memfasilitasi pembelajaran yang
relevan dengan kehidupan nyata siswa melalui proyek-proyek yang
disesuaikan dengan konteks nyata kehidupan siswa serta melalui
media canva, dengan fitur-fitur desainnya yang beragam maka hal
tersebut dapat dimanfaatkan guru untuk dapat mengaktifkan
Kreativitas siswa.
c. Bagi Universitas
Penelitian ini dapat dijadikan sebagai bahan referensi dan bahan
kajian pada Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan khususnya pada
Program Studi Pendidikan Sosiologi sehingga dapat digunakan
sebagai bahan acuan ataupun literatur bagi penelitian selanjutnya yang
memiliki objek yang sama
E. Ruang Lingkup Penelitian
Ruang lingkup penelitian ini dimaksudkan untuk memberikan gambaran
yang jelas mengenai fokus penelitian dan batasan penelitian yang dilakukan
agar tidak terjadi kesalahan persepsi terhadap permasalahan dan judul yang
diangkat. Maka dalam hal ini ruang lingkupnya ditentukan dan dituangkan

dalam fokus penelitian dan konsep operasional, yaitu sebagai berikuti:
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1. Fokus Penelitian

Penelitian ini difokuskan pada implikasi model pembelajaran project

based learning melalui media canva pada pembelajaran sosiologi di kelas

X1 Sosiologi 4 MAN 2 Pontianak. Adapun yang ingin dilihat dari

penelitian ini adalah:

a. Implikasi aspek kognitif dalam penerapan model pembelajaran
project based learning melalui media canva pada pembelajaran
sosiologi di kelas XI Sosiologi 4 MAN 2 Pontianak.

b. Implikasi aspek afektif dalam penerapan model pembelajaran project
based learning melalui media canva pada pembelajaran sosiologi di
kelas X1 Sosiologi 4 MAN 2 Pontianak.

c. Implikasi aspek psikomotorik dalam penerapan model pembelajaran
project based learning melalui media canva pada pembelajaran
sosiologi di kelas XI Sosiologi 4 MAN 2 Pontianak.

2. Operasional Konsep
Operasional konsep dalam penelitian ini dilakukan untuk
menghindari kesalahpahaman dan mengurangi perbedaan atau perdebatan
yang terjadi antar individu, baik antara penulis maupun pembaca dalam
menafsirkan makna dan istilah yang digunakan dalam penelitian ini.

Sehingga perlu adanya penjelasan atau definisi istilah-istilah yang

berkaitan dengan penelitian ini. Istilah-istilah yang perlu dijelaskan adalah

sebagai berikut:
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Implikasi Penerapan Model Pembelajaran Project Based
Learning

Model pembelajaran project based learning merupakan
pendekatan yang melibatkan peserta didik dalam proses pembelajaran
yang berbasis proyek sehingga dalam penelitian ini, yang dimaksud
dalam implikasi penerapan model pembelajaran project based
learning adalah hasil yang didapatkan atau ditimbulkan dari adanya
penerapan model pembelajaran project based learning, hasil tersebut
berupa aspek kognitif, afektif dan psikomotorik. Penerapan
operasional dari konsep ini mencakup langkah-langkah dari model
pembelajaran project based leaening yang memastikan proyek
berjalan efektif dan sesuai dengan tujuan pembelajaran. Berikut ini
adalah penjabaran operasional dari konsep project based learning:

1. Menyiapkan pertanyaan esensial: guru menentukan
pertanyaan mendasar atau esensial yang relevan dan menarik.
Pertanyaan bersifat terbuka dan dapat mengundang eksplorasi
peserta didik.

2. Mendesain rencana proyek: pada tahap ini guru dan peserta
didik berkolaborasi dalam merencanakan proyek yang akan
dilakukan pada pertemuan selanjutnya

3. Membuat jadwal: pada tahap ini guru dan peserta didik secara
kolaboratif menyiapkan jadwal kegiatan untuk 3 pertemuan

pembelajaran project based learning. Jadwal proyek
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membantu mengatur alur kegiatan, memastikan setiap tahap
dilaksanakan dengan baik, serta memudahkan guru dan peserta
didik untuk memantau progres proyek

4. Memonitor peserta didik: pada tahap ini guru memantau
perkembangan proyek peserta didik di setiap kelompok selama
proses pekerjaan proyek berlangsung

5. Menilai hasil: pada tahap ini penilaian dalam project based
learning tidak hanya fokus pada produk yang diihasilkan,
tetapi juga pada keterampilan dan proses yang ditempuh
peserta didik selama proyek

6. Mengevaluasi pengalaman: pada tahap ini guru dan peserta
didik melakukan refleksi terhadap seluruh kegiatan yang telah
dilakukan. Refleksi diri oleh peserta didik dilakukan dengan
mengevaluasi atas apa yang telah peserta didik pelajari dari
proyek, baik dalam aspek akadmeis maupun keterampilan
sosial, sedangkan refleksi guru berupa umpan balik tentang
progres selama proyek dan penilaian akhir setelah proyek
selesai dilaksanakan. Umpan balik ini mencakup aspek positif

dan saran perbaikan.

b. Media Canva
Dalam penelitian ini, yang dimaksud dalam media canva adalah
sebagai media pembelajaran berupa audio visual yaitu aplikasi canva

yang dapat menunjang proses pembelajaran. Dari media canva ini
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nantinya akan menampilkan berupa presentasi, video-video
pembelajaran, poster dan lain sebagainya melalui laptop atau
smartphone para peserta didik. Adapun dalam penelitian ini, media
canva digunakan oleh peserta didik dalam membuat poster yang

didalamya berisikan materi-materi sosiologi yang diajarkan.

c. Pembelajaran Sosiologi
Dalam penelitian ini, yang dimaksud pembelajaran sosiologi
adalah mata pelajaran sosiologi yang berisikan materi-materi
sosiologi yang ada di kelas XI jenjang SMA/MA pada kurikulum

merdeka.

d. Implikasi Aspek Kognitif

Dalam penelitian ini, yang dimaksud implikasi aspek kognitif
adalah sebuah hasil penilaian yang dihasilkan dari beberapa tahapan
yang dilakukan guru yaitu dari proses pemerolehan informasi baru
berupa materi pelajaran yang disampaikan guru kepada peserta didik,
proses mentransformasikan informasi yang diterima yaitu berupa
pertanyaan yang dilontarkan gruu kepada peserta didik, dan menguji
atau mengevaluasi relevansi dan ketepatan pengetahuan peserta didik
yaitu berupa pemberian soal oleh guru kepada peserta didik. Pada
tahap tersebut, peserta didik diminta untuk menilai, membandingkan,
atau mengevaluasi sejauh mana pengetahuan yang peserta didik

peroleh sesuai dan relevan dengan konsep, teori, atau konteks yang
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telah diajarkan sehingga hasil akhirnya akan diperoleh penilaian

peserta didik dari aspek kognitif .

Implikasi Aspek Afektif

Dalam penelitian ini yang dimaksud dalam implikasi aspek
afektif adalah hasil penilaian peserta didik berupa sikap yang
dilakukan selama proses pembelajaran project based learning dari
awal hingga akhir. Penilaian yang dilakukan berdasarkan hasil
observasi atau pengamatan secara langsung yang dilakukan oleh guru.
Aspek afektif yang dinilai guru antara lain: bagaimana sikap peserta
didik terhadap mata pelajaran, sikap peserta didik terhadap guru, sikap
peserta didik terhadap materi dari pokok-pokok bahasan yang
disampaikan oleh guru, dan terakhir bagaimana sikap peserta didik

dari hubungan sosialnya.

Implikasi Aspek Psikomotorik

Dalam penelitian ini yang dimaksud dalam implikasi aspek
psikomotorik adalah hasil penilaian peserta didik berupa keterampilan
yang dihasilkan selama proses pengerjaan proyek, baik dari tahap
persiapan, proses pengerjaan, hingga hasil akhir proyek. Jadi, guru
kan menilai bagaimana keterampilan siswa dalam mempersiapkan alat
yang digunakan dalam membuat produk, alat tersebut berupa aplikasi
canva. Kemudian, guru juga akan menilai keterampilan siswa dalam

mengoperasikan aplikasi canva sehingga dapat menciptakan hasil
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karya berupa produk poster sosiologi yang kreatif dan inovatif. Dan
yang terakhir guru akan menilai keterampilan siswa dalam
mempresentasikan hasil produk yang telah dikerjakan secara

berkelompok.



