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ABSTRACT 
 

 

 

Kantor Wilayah Direktorat Jenderal Perbendaharaan in west kalimantan (Kanwil DJPb 

Kalbar) is a vertical unit under the Direktorat Jenderal Perbendaharaan that is responsible for 

coordination, guidance, supervision, technical assistance, technical support, evaluation, analysis, 

studies, report preparation, accountability in the treasury field based on legal regulations, and 

monitoring Kantor Pelayanan Perbendaharaan Negara (KPPN Kalbar) in the distribution of 

Anggaran Pendapatan dan Belanja Negara (APBN). However, considering the problem 

identification in Kanwil DJPb Kalbar and KPPN Kalbar, including difficulties in document 

archiving, monitoring routine reports and follow-up activities, as well as the absence of tools to 

monitor organizational activity plans within the fiscal year. To address these issues, an application 

called Mripat was developed, which serves as a monitoring tool for routine and incidental reports, 

activity planning, implementation, and document archiving in softcopy format for Kanwil DJPb 

Kalbar and  KPPN Kalbar. The application was built using the Laravel framework and approach 

the Waterfall model in the software development life cycle (SDLC). The Waterfall model is a 

systematic and sequential approach that minimizes potential failures, while Laravel is a framework 

known for its advantages and flexibility in developing the Mripat application. During 

implementation, Mripat was successfully tested and deployed in the environment of Kanwil DJPb 

Kalbar and KPPN Kalbar. Therefore, it can be concluded that the Mripat application provides a 

solution to facilitate the reporting process, activity follow-up, and performance monitoring in the 

field of treasury for Kanwil DJPb Kalbar and KPPN Kalbar. 

 

Keywords: mripat, djpb kalbar, kppn kalbar, analysis, monitoring, waterfall, laravel 
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ABSTRAK 
 

 

 

Kantor Wilayah Direktorat Jenderal Perbendaharaan Kalimantan Barat (Kanwil DJPb 

Kalbar) merupakan salah satu unit vertikal dari Direktorat Jenderal Perbendaharaan yang bertugas 

melaksanakan koordinasi, pembinaan, supervisi, asistensi, bimbingan teknis, dukungan teknis, 

evaluasi, analisis, kajian, penyusunan laporan, pertanggungjawaban di bidang perbendaharaan 

berdasarkan peraturan perundang-undangan dan monitoring terhadap Kantor Pelayanan 

Perbendaharaan Negara Kalimantan Barat (KPPN Kalbar) dalam penyaluran dana Anggran 

Pendapatan dan Belanja Negara (APBN).  Namun berdasarkan permasalahan yang ditemukan pada 

Kanwil DJPb Kalbar dan KPPN Kalbar, yaitu kesulitan dalam pencarian arsip dokumen, monitoring 

laporan rutin dan tindak lanjut kegiatan, serta belum adanya tools untuk monitoring rencana kegiatan 

organisasi dalam jangka waktu satu tahun anggaran. Untuk menyelesaikan permasalahan terkait 

maka dikembangkan sebuah aplikasi bernama Mripat yang merupakan  aplikasi monitoring laporan 

rutin maupun insidental dan perencanaan kegiatan serta pelaksanaanya dan merupakan arsip 

dokumen bagi Kanwil DJPb Kalbar dan KPPN Kalbar yang memudahkan pencarian dokumen 

berbentuk softcopy. Aplikasi ini dibangun dengan memanfaatkan framework Laravel dan 

menggunakan pendekatan SDLC model waterfall. Waterfall ini merupakan sebuah pendekatan 

terhadap pengembangan perangkat lunak yang sistematik dan sekuensial sehingga meminimalisir 

kegagalan yang mungkin terjadi, sedangkan Laravel merupakan sebuah framework yang memiliki 

banyak kelebihan dan fleksibilitas untuk mengembangkan aplikasi Mripat. Dalam implementasinya, 

Mripat telah berhasil diuji coba dan diimplementasikan pada lingkungan Kanwil DJPb Kalbar dan 

KPPN Kalbar. Oleh karena itu, dapat disimpulkan bahwa aplikasi Mripat dapat menjadi solusi dalam 

memudahkan proses pelaporan, tindak lanjut kegiatan dan monitoring kinerja bidang pada Kanwil 

DJPb Kalbar dan KPPN Kalbar. 

 

Kata kunci: mripat, kanwil djpb kalbar, kppn kalbar, analisis, monitoring, waterfall, laravel 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Dalam dasar hukum Peraturan Presiden Nomor 57 Tahun 2020 Tentang 

Kementerian Keuangan dan Peraturan Menteri Keuangan Nomor 

118/PMK.01/2021 Tentang Organisasi Dan Tata Kerja Kementerian Keuangan. 

Kementerian Keuangan (Kemenkeu) adalah bidang yang bertugas 

menyelenggarakan urusan pemerintahan di bidang keuangan dan kekayaan negara 

untuk membantu  Presiden dalam menyelenggarakan pemerintahan negara. 

Direktorat Jenderal Perbendaharaan (Ditjen PBN) berperan penting membantu 

Kemenkeu dalam pencapaian stabilitas keuangan negara. Kantor Wilayah 

Direktorat Jenderal Perbendaharaan (Kanwil DJPb) merupakan salah satu unit 

vertikal dari Direktorat Jenderal Perbendaharaan. Kanwil DJPb mempunyai tugas 

melaksanakan koordinasi, pembinaan, supervisi, asistensi, bimbingan teknis, 

dukungan teknis, monitoring, evaluasi, analisis, kajian, penyusunan laporan, dan 

pertanggungjawaban di bidang perbendaharaan berdasarkan peraturan perundang-

undangan. Di bawah itu juga terdapat Kantor Pelayanan Perbendaharaan Negara 

(KPPN) yang merupakan unit vertikal dari Kanwil DJPb. Oleh karena itu, Kantor 

Wilayah Direktorat Jenderal Perbendaharaan Kalimantan Barat (Kanwil DJPb 

Kalbar) juga bertugas melaksanakan koordinasi dan monitoring terhadap Kantor 

Pelayanan Perbendaharaan Negara Kalimantan Barat (KPPN Kalbar) dalam 

penyaluran dana Anggran Pendapatan dan Belanja Negara (APBN).   

Berdasarkan tugas dari dari Kanwil terhadap KPPN dalam koordinasi dan 

monitoing, sejauh ini belum ada kebijakan yang mengatur kinerja organisasi dengan 

pemanfaatan teknologi untuk mengatur banyaknya laporan di Kanwil DJPb Kalbar 

dan KPPN Kalbar, sehingga sulit mencari arsip dokumen maupun softcopy 

dikarenakan tidak tersedianya tools untuk melakukan proses laporan rutin maupun 

insidental terlebih pada KPPN Kalbar. Selain itu belum tersedia juga tools untuk 

monitoring rencana kegiatan organisasi dalam jangka waktu satu tahun anggaran 

untuk memantau kinerja bidang- bidang yang berjalan pada KPPN maupun Kanwil 
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DJPb serta perencanaan hingga pelaksanaan kegiatannya. Kanwil DJPb Kalbar 

memiliki banyak bidang dan unit dan masing- masing KPPN Kalbar juga tersebar 

di berbagai daerah sehingga memiliki arsip dokumen terpisah yang membuat proses 

monitoring menjadi lebih sulit dan tidak efektif.  

Berdasarkan pernyataan di atas, perlu dilakukan penelitian  untuk 

menyelesaikan masalah kesulitan mengelola laporan tiap bidang, pencarian arsip 

dokumen, monitoring laporan dan rencana hingga pelaksanaan kegiatan Kanwil 

DJPb Kalbar dan KPPN Kalbar dengan dikembangkan aplikasi monitoring dan 

manajemen arsip laporan dan kegiatan. Pengembangan aplikasi ini akan 

menggunakan pendekatan SDLC model Waterfall dengan pemanfaatan Laravel 

sebagai framework pengembangan aplikasinya, Waterfall model menurut Pressman 

(2005: 47) merupakan sebuah pendekatan sistematis dan terurut dalam 

pengembangan perangkat lunak yang  dimulai dengan tahap communication, 

planning, modelling, construction, sampai deployment. Kemudian menurut 

Aminudin (2015: 2) Laravel adalah framework PHP yang memiliki banyak 

kelebihan dan fleksibilitas dalam membantu penggunanya merancang aplikasi. 

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memudahkan pencarian arsip dokumen 

maupun softcopy, membantu monitoring laporan rutin maupun insidental dan 

tindak lanjut kegiatan, serta menghasilkan arsip dokumen yang sama bagi beberapa 

bidang Kanwil DJPb dan KPPN.   

1.2 Perumusan Masalah 

Mengangkat tentang permasalahan pada Kanwil DJPb Kalbar dan KPPN 

Kalbar peneliti bermaksud menyelesaikan masalah terkait kesulitan pencarian arsip 

dokumen, monitoring laporan rutin dan tindak lanjut kegiatan, dengan 

pengembangan aplikasi Mripat menggunakan pendekatan SDLC model Waterfall 

sebagai metode pengembangan aplikasi dan pemanfaatan Laravel sebagai 

framework pembuatan aplikasi Mripat. Berdasarkan permasalahan yang dipaparkan 

pada latar belakang, maka rumusan masalah dalam penelitian ini adalah 

“Bagaimana merancang dan membangun Aplikasi Mripat pada Kanwil DJPb 

Provinsi Kalimantan Barat”. 
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1.3 Tujuan Penelitian 

Maka penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan aplikasi Mripat yang 

memudahkan pencarian arsip dokumen maupun softcopy, membantu monitoring 

laporan rutin dan tindak lanjut kegiatan, serta menghasilkan arsip dokumen yang 

sama bagi beberapa bidang pada Kanwil DJPb dan KPPN Kalimantan Barat. Agar 

membantu Kanwil DJPb Kalbar memonitoring rencana implementasi dan laporan  

pada Kanwil DJPb Kalbar dan KPPN Kalbar agar pelaksanaan tugas baik di Kanwil 

DJPb Kalbar maupun KPPN Kalbar berjalan lancar untuk meningkatkan 

transparansi dan akuntabel dalam pengelolaan perbendaharaan negara.  

1.4 Pembatasan Masalah 

Batasan masalah dari penelitian yang dilakukan adalah sebagai berikut. 

1. Aplikasi ini dirancang dan dibangun berbasis web menggunakan framework 

Laravel. 

2. Aplikasi ini hanya diperuntukan untuk internal Kanwil DJPb Kalbar, KPPN 

Pontianak, KPPN Sanggau, KPPN Singkawang, KPPN Ketapang, KPPN 

Sintang, dan KPPN Putussibau.  

3. Aplikasi ini merupakan arsip laporan dan kegiatan serta sarana monitoring.  

1.5 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan yang akan digunakan dalam penelitian ini disusun 

dengan urutan sebagai berikut. 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini akan menjabarkan mengenai latar belakang penelitian, rumusan 

masalah penelitian, tujuan penelitian, pembatasan masalah, metodologi 

penelitian, dan sistematika penulisan penelitian ini. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini berisi landasan teori yang digunakan sebagai dasar dalam penelitian 

yang dilakukan, dan juga uraian tentang kajian terkait. 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN  
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Bab ini akan membahas mengenai analisis masalah yang dihadapi dan 

perancangan solusi, berisi metodologi penelitian yang digunakan serta 

perancangan aplikasi berupa diagram entitas dan hubungan antar tabel dalam 

basis data, metodologi perancangan sistem yang dipakai, serta hasil 

perancangan sistem yang meliput struktural data yang digunakan serta antar 

muka sistem yang dibangun. 

BAB IV HASIL DAN ANALISIS 

Bab ini berisi hasil penelitian, implementasi sistem dan evaluasi sistem. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini berisi mengenai kesimpulan yang diperoleh dari penelitian ini dan 

saran untuk pengembangan aplikasi ini. 


