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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan etnomatematika pada permainan
teben masyarakat kabupaten sanggau, penelitian ini menggunakan metode
deskriptif, jenis penelitian kualitatif, dengan pendekatan etnografi. Penelitian ini
merujuk pada laporan penelitian yang digunakan Alangui. Alat pengumpul data
yang digunakan dalam penelitian ini yakni menggunakan lembar observasi, lembar
pedoman wawancara dan handphone, ditemukan dalam permainan teben
masyarakat kabupaten sanggau terdapat enam jenis teben, yaitu teben bebe, teben
gunong, teben kelayang, teben bunga, teben api, teben tiga belas. Dalam permainan
teben terdapat enam aktivitas etnomatematika, menghitung terlihat dari para
pemain menyebutkan jumlah petak teben, aktivitas mengukur pada aktivitas ini
memuat konsep mengukur. Aktivitas mendesain pada permainan teben adalah cara
pemain membentuk petak permainan teben, dimana terdapat konsep garis. Aktivitas
menentukan lokasi dalam permainan teben erat kaitannya dengan konsep koordinat.
Aktivitas bermain dalam permainan teben terlihat dari aturan permainan teben.
Aktivitas menjelaskan pada permainan teben yaitu penjelasan cara bermain dan
tahapan dalam setiap jenis permainan teben. permainan teben memiliki konsep
matematika yaitu konsep bangun datar, konsep refleksi, konsep kongruen, konsep
peluang, konsep logika matematika.

Kata Kunci: Etnomatematika, Teben, Permainan Tradisional.
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BAB 1
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Menurut Wahyu (2017), salah satu bagian dari proses belajar siswa
adalah pengembangan dan pengaplikasian konsep matematika berdasarkan
pada permasalahan dalam kehidupan sehari-hari. Sejalan dengan Fruedhental
(1991) menyatakan bahwa matematika merupakan aktivitas manusia, dan
matematika harus dihubungkan dengan kehidupan manusia.

Berdasarkan hasil studi PISA (Programme for International Student
Assessment) yang dianalisis oleh Stacey (2011) menunjukkan siswa Indonesia
kurang mampu menyelesaikan masalah dalam kehidupan sehari-hari
menggunakan konsep matematika. Penyebab siswa belum mampu
menyelesaikan masalah sehari-hari menggunakan konsep matematika adalah
karena guru dalam proses pembelajaran belum menghubungkan antara
matematika dengan budaya dan aktivitas sehari-hari Nurhasanah (2017).

Kajian yang membahas bagaimana matematika diterapkan dalam
kehidupan sehari-hari secara kontekstual adalah etnomatematika. Pernyataan
ini didukung oleh Wahyuni (2013) menyatakan etnomatematika menjembatani
antara matematika dan budaya serta pemahaman materi menjadi lebih mudah
bagi siswa karena materi berkaitan langsung dengan budaya mereka dan
berdampak pada aktivitas sehari-hari mereka di masyarakat.

Menurut Fajriyah (2018), etnomatematika memfasilitasi siswa untuk

mampu mengkonstruksi konsep matematika sebagai bagian dari literasi



matematika berdasarkan pengetahuan siswa tentang lingkungan sosial budaya
mereka. Selain itu, menurut Brandt & Chernoff (2015), etnomatematika sangat
sesuai dengan teori konstruktivisme yang membantu siswa untuk meningkatkan
pemahaman dan pengetahuan matematika dengan menghubungkan antara mata
pelajaran sekolah dengan pengalaman dan pengetahuan mereka sebelumnya.
Kemudian didukung oleh NCTM (2000) bahwa proses pembelajaran
matematika harus disampaikan berdasarkan apa yang siswa ketahui dan apa
yang siswa butuhkan sehingga berdasarkan hal tersebut sangat penting untuk
menerapkan etnomatematika dalam pembelajaran.

Indonesia merupakan sebuah negara dengan keanekaragaman budaya
yang berbeda-beda, termasuk di Kalimantan Barat khususnya di Kabupaten
Sanggau, Kecamatan Sekayam yang terdapat aktivitas budaya yaitu permainan
teben, merupakan salah satu permainan tradisional masyarakat setempat. teben
merupakan permainan yang menggunakan media gambar yang digambar di
lantai ataupun di tanah yang cara memainkannya dengan cara melompati garis.
Permainan teben memiliki banyak potensi untuk dikaji terutama konsep-konsep
matematika, selanjutnya permainan teben memiliki nilai-nilai kehidupan, yaitu
kebersamaan, kegembiraan, dan saling menghormati. Sejalan dengan pendapat
Dharmamulya (2008) bahwa para permainan tradisional tidak hanya
mengandung unsur kesenangan tetapi juga mengandung nilai-nilai budaya dan
dapat melatih kecakapan dalam berpikir dan berhitung. Selain itu permainan
tradisional bermanfaat untuk meningkatkan kemampuan matematika dan

mengoptimalkan hasil belajar peserta didik, Ulya (2017).



Berdasarkan latar belakang, peneliti tertarik untuk melakukan
penelitian yang berjudul “Eksplorasi Etnomatematika Permainan Teben
Masyarakat Kabupaten Sanggau”. Penelitian ini mengambil peran untuk
mengeksplorasi etnomatematika pada permainan tradisional teben masyarakat
Kecamatan Sekayam Kabupaten Sanggau. Harapannya, hasil penelitian ini
dapat digunakan sebagai konteks dalam pembuatan desain pembelajaran
matematika yang menyenangkan, dekat dengan kehidupan sehari-hari siswa,
dan mengandung nilai budaya yang dapat membentuk karakter siswa ketika

diterapkan di dalam kelas.

. Rumusan Masalah

Berdasarkan pada uraian latar belakang, maka rumusan masalah
dalam penelitian ini adalah “Bagaimana Etnomatematika pada permainan teben
masyarakat Kabupaten Sanggau?” dengan sub-sub masalah sebagai berikut:

1. Bagaimana aktivitas etnomatematika pada permainan teben masyarakat
Kabupaten Sanggau?

2. Bagaimana konsep matematika pada permainan teben masyarakat
Kabupaten Sanggau?

. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah, maka tujuan dari penelitian dalam
penelitian ini adalah untuk “mendeskripsikan etnomatematika pada permainan
teben masyarakat Kabupaten Sanggau” dengan sub-sub tujuan penelitian

sebagai berikut:



1. Untuk mendeskripsikan aktivitas etnomatematika pada permainan teben
masyarakat Kabupaten Sanggau.

2. Untuk mendeskripsikan konsep matematika yang berkaitan dengan
permainan teben masyarakat Kabupaten Sanggau

D. Manfaat Penelitian
Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberi manfaat, yaitu:

1. Bagi peserta didik, diharapkan hasil penelitian ini dapat memberikan
pengetahuan ilmiah dan pemahaman baru dalam mata pelajaran matematika
berbasis budaya.

2. Bagi guru, diharapkan hasil penelitian ini menjadi bahan pengayaan pada
materi projek

3. Bagi sekolah, diharapkan hasil penelitian ini dapat dijadikan referensi untuk
sekolah apabila ingin mengembangkan lebih lanjut menjadi bahan ajar yang
mendukung peningkatan kualitas pembelajaran di sekolah.

4. Bagi Peneliti, diharapkan hasil penelitian ini dapat menjadi referensi untuk
mengembankan bahan ajar ketika menjadi seorang pendidik nanti.

E. Definisi Operasional
Untuk menghindari kekeliruan dalam menafsirkan isi, perlu diberikan
penjelasan istilah yang digunakan dalam penelitian ini, yaitu:

1. Eksplorasi

Eksplorasi adalah suatu kegiatan untuk mengamati, melihat,

menganalisis, atau mencari informasi lebih dalam untuk mengetahui suatu



kejadian/masalah. Dimana dalam penelitian ini yang diamati adalah
informasi tentang etnomatematika pada permainan teben.
Etnomatematika

Etnomatematika merupakan keberadaan matematika dalam
budaya masyarakat dalam kelompok tertentu yaitu karakter masyarakat,
kebiasaan masyarakat serta perilaku masyarakat yang berhubungan dengan

konsep matematika.

. Aktivitas Etnomatematika

Aktivitas etnomatematika adalah penggunaan konsep matematika
yang terkait dengan budaya, serta penggunaan konteks budaya dalam
pembelajaran matematika meliputi aktivitas mengelompokkan, berhitung,
membilang, bermain dan mendeskripsikan konsep matematika.
Berdasarkan keenam aktivitas menurut Bishop tersebut maka dalam
penelitian ini akan ditelusuri keenam aktivitas tersebut terhadap permainan
teben.

Permainan Teben

Permainan teben adalah permainan yang menggunakan media
gambar yang digambar di lantai ataupun di tanah yang cara memainkannya
dengan cara melompati garis.

Konsep Matematika

Konsep matematika adalah ide abstrak yang memungkinkan

adanya sesecorang untuk dapat mengklasifikasi objek matematika dan

menerangkan apakah objek tersebut merupakan contoh atau bukan contoh



dari ide tersebut. Dalam penelitian ini akan ditelusuri konsep matematika

yang ada pada permainan teben.



