KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,

RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS TANJUNGPURA

FAKULTAS TEKNIK
Jalan Prof. Dr. H. Hadari Nawawi Pontianak 78124 Telp. (0561) 740186
Kotak Pos 1049
Email: ft@untan.ac.id  Website: http://teknik.untan.ac.id

HALAMAN PENGESAHAN

APLIKASI JUAL BELI MERCHANDISE K-POP BERBASIS
WEBSITE

Program Studi Sarjana Informatika

Jurusan Informatika

Oleh:

Septiani Pratiwi Putri
NIM D1042151052

Telah dipertahankan di depan Penguji Skripsi pada tanggal 26 Juli 2022 dalam sidang
secara daring (online) dan diterima sebagai salah satu persyaratan untuk memperoleh gelar
sarjana.

Susunan Penguji Skripsi :

Dosen Penguji Utama . Anggi Perwitasari, S.T., M.T. NIP. 198908192019032012
Dosen Penguji Kedua : Morteza Muthahhari, S.Kom., M.T.I. NIP. 198607092019031008
Dosen Pembimbing Utama : Enda Esyudha Pratama, S.T., M.T. NIP. 198810182019031006
Dosen Pembimbing Kedua : Helen Sasty Pratiwi, S.T., M. Eng. NIP. 198601172012122004

Pontianak, 26 Juli 2022
Dekan Wakil Dekan Bidang Akademik

Dr.rer.nat. Ir. R. M. Rustamaji, M.T., IPU. Dr.-Ing. Ir. Slamet Widodo, M.T., IPM.
NIP. 196801161994031003 NIP. 196712231992031002


mailto:ft@untan.ac.id
http://teknik.untan.ac.id/

	HALAMAN PERNYATAAN
	HALAMAN PENGESAHAN
	HALAMAN PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	ABSTRAK
	ABSTRACT
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	BAB I PENDAHULUAN
	1.1 Latar Belakang
	1.2 Perumusan Masalah
	1.3 Tujuan Penelitian
	1.4 Pembatasan Masalah
	1.5 Sistematika Penulisan

	BAB II TINJAUAN PUSTAKA
	1
	2
	2.1 Studi Literatur
	2.2 E-commerce
	2.3 Aplikasi
	2.4 Website
	2.5 Waterfall
	2.6 Model View Controller (MVC)
	2.7 Unified Modeling Language (UML)
	2.7.1 Use Case


	Tabel ‎0.1 Simbol Diagram Use Case
	2.7.2 Class Diagram

	Tabel ‎0.2 Jenis-Jenis Multiplicity
	Tabel ‎0.3 Deskripsi Notasi Pada Class Diagram
	2.7.3 Activity Diagram

	Table 2.4 Simbol Activity Diagram
	2.7.4 Sequence Diagram

	Tabel 2.5 Simbol Sequence Diagram
	2.8 Teknologi Pendukung
	2.8.1 PHP: Hypertext Preprocessor
	2.8.2 XAMPP
	2.8.3 JavaScript
	2.8.4 HTML
	2.8.5 CSS
	2.8.6 Laravel

	2.9 Pengujian Aplikasi
	2.9.1 Pengujian Black Box


	BAB III METODOLOGI PENELITIAN
	3
	3.1 Metodologi Penelitian
	3.2 Data Penelitian
	3.3 Alat Bantu Penelitian
	3.3.1 Alat Perancangan Penelitian
	3.3.2 Perangkat Lunak (Software)
	3.3.3 Perangkat Keras (Hardware)

	3.4 Analisis Kebutuhan Sistem
	3.5 Perancangan Sistem
	3.5.1 Arsitektur Sistem
	3.5.2 Unified Modelling Language (UML)
	3.5.2.1 Use Case Diagram
	3.5.2.2 Definisi Aktor Dan Deskripsinya
	3.5.2.3 Activity Diagram
	3.5.2.4 Class Diagram

	3.5.3 Perancangan Basis Data
	3.5.4 Perancangan Struktur Antarmuka
	3.5.5 Perancangan Layout Antarmuka

	3.6 Perancangan Pengujian
	3.6.1 Pengujian Black Box


	BAB IV HASIL DAN ANALISIS
	4.1 Hasil Perancangan Antarmuka
	4
	4.1
	4.1.1 Tampilan Antarmuka Admin
	4.1.1.1 Antarmuka Halaman Autentifikasi Pengguna
	4.1.1.2 Antarmuka Halaman Dashboard
	4.1.1.3 Antarmuka Halaman Product
	4.1.1.4 Antarmuka Halaman Banner
	4.1.1.5 Antarmuka Halaman Users List
	4.1.1.6 Antarmuka Halaman Autentikasi Pengguna
	4.1.1.7 Antarmuka Halaman Dashboard Pelanggan
	4.1.1.8 Antarmuka Halaman Orders
	4.1.1.9 Antarmuka Halaman Comments

	4.1.2 Tampilan Antarmuka Antarmuka Pelanggan
	4.1.2.1 Antarmuka Halaman Beranda
	4.1.2.2 Antarmuka Halamn About Us
	4.1.2.3 Antarmuka Halaman Products
	4.1.2.4 Antarmuka Halaman Blog
	4.1.2.5 Halaman Contact Us


	4.2 Hasil Pengujian
	4.2.1 Hasil Pengujian Black-Box


	BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
	5
	5.1 Kesimpulan
	5.2 Saran

	DAFTAR PUSTAKA

