DAFTAR PUSTAKA

BAN PT, (2008), Buku I Naskah Akademik Akreditasi Program Studi Sarjana. 25
Desember 2021 https://www.banpt.or.id/?page_id=35

BAN.PT. (2021). Pedoman Penilaian Program Sarjana (IPEPA). 25 Desember
2021 https://www.banpt.or.id/?page_id=35

Alatas, H. (2013). Responsive Web Design dengan PHP & Bootstrap. Yogyakarta:

Lokomedia.
A.S Rosa , dan M.Shalahuddin. 2014. Rekayasa Perangkat Lunak Struktur dan
Berorientasi Objek. Bandung : Informatika.

Duckett, J. (2010). Beginning Web Programming with HTML, XHTML, and CSS.
Canada: Wiley Publishing.

Gunawan, W. (2010). Kebut Sehari Menjadi Master PHP. Yogyakarta: Genius
Publisher.

Ladjamudin, A.-b. B. (2005). Analisis dan Desain Sistem Informasi. Yogyakarta:
Graha llmu.

Nugroho, B. (2013). Dasar Pemograman Web PHP - MySQL dengan

Dreamweaver. Yogyakarta: Gava Media.

Perry, W. E. (2006). Effective Methods for Software Testing 3rd Edition.
Indianapolis Indiana: Wiley Publishing.

Pressman, R. S. (2002). Rekayasa Perangkat Lunak : Pendekatan Praktisi Jilid 1.
Yogyakarta: Andi.

Pressman, R. S. (2010). Pendekatan Praktisi Rekayasa Perangkat Lunak Edisi 7.
Yogyakarta: Andi.

Sutabri, T. (2004). Analisis Sistem Informasi. Yogyakarta: Andi.

Welling, L., & Thompson, L. (2009). PHP and MySQL Development (4th Edition).
USA: Sams Publishing.

124



125



	Halaman Pernyataan
	Halaman Pengesahan
	Halaman Persembahan
	Kata Pengantar
	Abstrak
	Abstract
	Daftar Isi
	Daftar Tabel
	Daftar Gambar
	BAB I  Pendahuluan
	1.1 Latar Belakang
	1.2 Perumusan Masalah
	1.3 Tujuan Penelitian
	1.4 Pembatasan Masalah
	1.5 Sistematika Penulisan

	BAB II  Tinjauan Pustaka
	2.1 Kajian Terkait
	2.2 Akreditasi program studi sarjana (S1)
	2.3 Website
	2.4 IPEPA
	2.5 HTML
	2.6 Framework dalam Pembangunan Website
	2.7 Web Service
	2.8  Javascript Object Notation
	2.9 Unified Modelling Language
	2.10 Basis Data
	2.11 User Acceptance Testing
	2.12 BlackBox Testing

	BAB III  Metodologi Penelitian
	3.1 Metodologi Penelitian
	3.1.1 Bahan Penelitian
	3.1.2 Perangkat Lunak
	3.1.3 Perangkat Keras
	3.1.4 Metode Penelitian

	3.2 Perancangan Sistem
	3.2.1 Requirement Analysis
	3.2.1.1 Analisis Kebutuhan Sistem
	3.2.1.2 Analisis Kebutuhan Hardware dan Software
	3.2.1.3 Arsitektur Sistem

	3.2.2 Design System
	3.2.2.1 Flowchart
	3.2.2.2 Unified Modelling Language
	3.2.2.2.1 Use Case Diagram
	3.2.2.2.2 Activity Diagram
	3.2.2.2.3 Class Diagram

	3.2.2.3 Perancangan Basis Data
	3.2.2.3.1 Spesifikasi Basis Data

	3.2.2.4 Perancangan Antarmuka Pengguna
	3.2.2.4.1 Antarmuka Admin
	3.2.2.4.2 Antarmuka Prodi
	3.2.2.4.3 Antarmuka Pegawai


	3.2.3 Implementation
	3.2.4 Verification (Pengujian)
	3.2.4.1 BlackBox Testing
	3.2.4.1.1 Pengujian Admin
	3.2.4.1.2 Pengujian Prodi
	3.2.4.1.3 Pengujian Pegawai

	3.2.4.2 User Acceptance Testing
	3.2.4.2.1 Aspek Rekayasa Perangkat Lunak
	3.2.4.2.2 Aspek Fungsionalitas
	3.2.4.2.3 Aspek Rekayasa Komunikasi Visual
	3.2.4.2.4 Likert’s Summated Rating (LSR)


	3.2.5 Maintenance


	BAB IV  Hasil dan Analisis
	4.1 Hasil Perancangan
	4.1.1 Antarmuka Sistem
	4.1.2 Antarmuka Pengguna
	4.1.2.1 Antarmuka Admin
	4.1.2.1.1 Antarmuka login Admin
	4.1.2.1.2 Antarmuka Beranda Admin
	4.1.2.1.3 Antarmuka Rubrik Akreditasi Admin
	4.1.2.1.4 Antarmuka Rubrik Akreditasi Berdasarkan Tahun Admin
	4.1.2.1.5 Antarmuka Aksi Detail Rubrik perprodi Admin
	4.1.2.1.6 Antarmuka Aksi Detail Rubrik Prodi Berdasarkan Tahun Admin
	4.1.2.1.7 Antarmuka Aksi Detail Indikator Admin
	4.1.2.1.8 Antarmuka Simulasi Akreditasi Admin
	4.1.2.1.9 Antarmuka Aksi Detail prodi Simulasi akreditasi Admin
	4.1.2.1.10 Antarmuka Data Pengguna
	4.1.2.1.11 Antarmuka Tambah Data Pengguna

	4.1.2.2 Antarmuka Prodi
	4.1.2.2.1 Antarmuka login Prodi
	4.1.2.2.2 Antarmuka beranda Prodi
	4.1.2.2.3 Antarmuka Rubrik Akreditasi Prodi
	4.1.2.2.4 Antarmuka Tambah Rubrik Prodi
	4.1.2.2.5 Antarmuka Rubrik Akreditasi Prodi Pertahun Prodi
	4.1.2.2.6 Antarmuka Aksi Detail Rubrik Akreditasi Indikator Pertahun Prodi
	4.1.2.2.7 Antarmuka Aksi Ubah Rubrik Akreditasi Prodi
	4.1.2.2.8 Antarmuka Hasil Simulasi Prodi
	4.1.2.2.9 Antarmuka Aksi Detail Simulasi Akreditasi Prodi

	4.1.2.3 Antarmuka Pegawai
	4.1.2.3.1 Antarmuka login Pegawai
	4.1.2.3.2 Antarmuka Beranda Pegawai
	4.1.2.3.3 Antarmuka Rubrik Akreditasi Pegawai
	4.1.2.3.4 Antarmuka Aksi Detail Rubrik Perprodi
	4.1.2.3.5 Antarmuka Aksi Detail Rubrik Prodi Berdasarkan tahun Pegawai
	4.1.2.3.6 Antarmuka Aksi Detail indikator Pegawai
	4.1.2.3.7 Antarmuka Simulasi Akreditasi Pegawai
	4.1.2.3.8 Antarmuka Aksi Detail Prodi Simulasi Akreditasi Pegawai



	4.2 Pengujian Sistem
	4.2.1 Pengujian Dengan Metode Blackbox
	4.2.1.1 Pengujian Admin
	4.2.1.2 Pengujian Prodi
	4.2.1.3 Pengujian Pegawai

	4.2.2 Pengujian User Acceptance Testing
	4.2.2.1 Aspek Rekayasa Perangkat Lunak
	4.2.2.2 Aspek Fungsionalitas
	4.2.2.3 Aspek Komunikasi Visual
	4.2.2.4 Hasil Pengujian Likert Sunmmated Rating (LSR)


	4.3 Analisis Hasil Perancangan dan Pengujian Sistem
	4.3.1 Analisis Pengujian Blackbox
	4.3.2 Analisis Pengujian User Acceptance Testing


	BAB V  Kesimpulan dan Saran
	5.1 Kesimpulan
	5.2 Saran

	Daftar pustaka

