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DAFTAR ISTILAH 

 

 

 

QoS (Quality of Service)               : Merupakan kemampuan suatu jaringan 

untuk menyediakan layanan yang baik 

dan merupakan suatu usaha untuk 

mendefinisikan karakteristik dan sifat 

dari suatu layanan. 

Telkomsel Orbit                            : Merupakan produk layanan internet 

modem yang dirilis oleh Telkomsel 

dengan menggunakan jaringan seluler. 

Streaming Video                           : Merupakan proses menyaksikan video 

tanpa harus melakukan pengunduhan 

terlebih dahulu. 

Youtube                                        : Merupakan media massa berbasis web 

video sharing yang memfasilitasi 

penggunanya untuk menonton dan 

berbagi video yang dimiliki. 

Mobile Legends                           :  Merupakan game pertempuran dalam 

suatu arena yang dilakukan oleh 

beberapa pemain secara online yang 

dikembangkan dan dirilis oleh 

Moontoon developer. 

Wireshark                                     : Merupakan aplikasi penganalisis paket 

yang digunakan untuk pemecahan 

masalah jaringan, analisis, perangkat 

lunak dan pengembangan protokol 

komunikasi, dan pendidikan. 

TIPHON                                       : (Telecomunications and IP 

Harmonization Over Networks) 

merupakan standar penilaian parameter 

QoS yang dikeluarkan oleh badan 
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standar ETSI (European 

Telecomunications Standarts Institue). 

Jaringan Seluler                          : Merupakan teknologi yang 

memungkinkan pengiriman dan 

penerimaan data dalam bentuk paket 

data, seperti E-mail, data gambar, data 

teks dan penelusuran internet. 
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